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Der oprettes et antal caféer, som deltagerne fordeles imellem.

Hver café har faet tildelt et emne, som skal drgftes i denne café (det kan veere et ver-
densmal, et delmal, en idé eller en aktivitet, som I gerne vil have drgftet).

Deltagerne skal besgge flere caféer i lgbet af den naeste 1time - 1,5 time.

Deltagerne ma kun vaere i en café i 20 minutter, herefter skal de besgge en ny café OG de
ma ikke folges med de gaester, de lige har vaeret sammen med.

I hver café udpeges en “cafévaert”, som bliver i caféen hele tiden. Opgaven er at opsamle
alle input. Husk at skrive dem ned.

I lgbet af 1-1,5 time vil deltagerne kunne na at besgge 4-5 caféer og komme med bidrag til
de emner, som drgftes i caféerne.

Nar tiden er udlgbet fremlaegger "cafévaerterne” pa tur og i plenum de vigtigste input fra
cafébesggene.

Alt materiale indsamles og bearbejdes efterfglgende eller prioriteres og omsaettes til
handling.

En café
Kan blot vaere et bord, hvor der kan vaere 4-6 personer. Ubegranset antal caféer.

En cafévaert
Nar der kommer nye gaester, giver cafévaerten et highlight fra det/de foregaende besgg (max
3 minutter - sa udvaelg kun det vigtigste).

En tidtager
Et cafébesgg ma hgjest vare 20 minutter, fgr det er tid til et nyt cafébesgg.

FAKTA

Cafe Crawl er velegnet, nar der er mange deltagere og man skal sikre, at alle kommer
til orde.

Metoden bruges til at drgfte flere temaer og til udvikling af idéer og forslag. Formalet
er at fa input og tanker om et emne ned pa papir samt at give alle deltagere mulighed
for at komme til orde.




