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Der kan arbejdes i plenum, i mindre grupper eller individuelt.

Skriv pa verdensmalspladen eller szt post-it pa de verdensmal, hvor deltagerne mener, at
der allerede ggres en indsats, som bidrager til opfyldelsen af et verdensmal.

Selv sma bidrag kan indga - husk det er summen af mange forskellige indsatser over hele
kloden, som skal sikre, at verdensmalene opfyldes.

Afszet 30 minutter til denne indledende proces.

Nar alle input er noteret og synlige pa verdensmalspladen, drgftes og uddybes de i
plenum. De valgte input til verdensmalet sammenfattes til én eller flere handlinger.

De verdensmal som har flest input, suppleres med idéudvikling (brug en anden farve post-
it eller en anden farve pen).

Efterfglgende prioriteres de forskellige forslag.

Brug evt. nogle af de vaerktgjer og metoder, som er udviklet til idéudvikling og prioritering.

FAKTA

Verdensmals Bingo bruges til udvaelgelse af det eller de verdensmal, som | vil arbejde
med. Metoden bruges til at fa et overblik over de ting, som virksomheden allerede gar
og som har relation til et verdensmal. Her er der allerede skabt et udgangspunkt, som
maske blot skal saettes i system, kommunikeres eller videreudvikles for at blive til det
verdensmal, som virksomhedens fokusere pa.

Du kan fa support til processen hos Sorg Erhverv lbc@soroe.dk eller 2026 5081




